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lhr Produkt ,, Smart-Chef” uberzeugte die Jury am meisten. Das Team der Vita AG (von links): Ramona Andres, Jonas Eckhoff Jonas MuIIer Inga Ma-

rie Tilheim, Jannes Hastedt, Insa Notzon und Timo Glinsmann entschied das Management Information Game fiir sich.
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Der ,,Smart-Chet“ iiberzeugt

Drei Teams prasentieren beim Management Information Game der Sparkasse ihre Geschaftsidee

Von Ulrich Evers

ZEVEN. Wie es sich anfiihlt,
wenn aus einer Woche Spal3
doch noch Ernst wird, erlebten
Schiiler des Kivinan-Bildungszen-
trums und des St. -Viti-Gymnasi-
ums in der Zentrale der Sparkas-
se Rotenburg Osterholz. Vor ei-
ner Jury aus Vertretern regiona-
ler Betriebe und Institutionen
mussten die Teilnehmer des Ma-
nagement Information Game
(MIG) die Ergebnisse ihrer ein-
wochigen Arbeit prasentieren.
Sieger wurde die Vita AG.

Der Auftrag der Schiiler bei der
computerbasierten Unterneh-
menssimulation war klar: Sie soll-
ten fiir einen fiktiven spanischen
Kiichenhersteller ein digitales Ge-
riat entwickeln und anbieten, das
in der Lage ist, seinen Nutzer in
der Verwaltung seines Kiihl-
schrankinhaltes zu unterstiitzen.
Die Rahmenbedingungen waren
dafiir streng definiert: Von einer
einfachen Bedienbarkeit, iiber die

Abwicklung von Bestell- und Be-
zahlvorgéingen, technische Spezi-
fikationen bis hin zur 6kologi-
schen Nachhaltigkeit, dem Mar-
keting und dem Beschaffungs-
preis mussten die Schiiler alles in
ihrem einwdchigen Planspiel be-
denken und ihren Gésten in
Form einer zehnminiitigen Pré-
sentation vorfiihren.

,Wir haben hier beim MIG
schon Produkte erdacht, die es
spater auf dem Weltmarkt wirk-
lich gab“, erinnerte sich Seminar-
leiter Andreas Mitzold und ver-
wies dabei als Beispiel auf die in-

Wenn Sie ein Studium
machen, vergessen Sie
das Handwerk nicht.
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Jorg Ahlgrim, Glasermeister

zwischen alltiglich gewordenen
Fitnessarmbénder, die in dem
Planspiel schon vor zwolf Jahren
fiktiv dem Markt angeboten wor-
den waren.

Machtig ins Zeug gelegt

In drei MIG-Unternehmen aufge-
teilt prasentierten die Schiiler ihre
Produkte. Egal, ob ,Care Tec,“
,Vita AG“ oder ,All-Tech“: Sie
legten sich méchtig ins Zeug, um
ihren fiktiven Auftraggeber von
ihrem smarten Produkt zu iiber-
zeugen und standen auch in den
anschlieBenden Fragerunden bes-

Wir haben schon Pro-
dukte erdacht, die es spa-
ter wirklich gab.
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Andreas Matzold, Seminarleiter

tens vorbereitet Rede und Ant-
wort.

Um einen Gewinner der drei
Teams zu ermitteln, konnten die
Gaste, die gleichzeitig auch als
Jury fungierten, Punkte vergeben.
Die drei Teams lagen in der End-
abrechnung dicht auf. Die Grup-
pe der ,Vita AG“ machte aber
letztlich das Rennen.

Die sieben Schiilerinnen und
Schiiler verstanden es blendend,
ihr , Smart-Chef“ genanntes Pro-
dukt den fiktiven Auftraggebern
schmackhaft zu machen. Es iiber-
zeugte nicht nur aufgrund spezi-
eller technischer Details, wie bei-
spielsweise der Sprachsteuerung,
sondern vor allem wohl auch we-
gen der professionellen Présenta-
tion des Teams, das seine Schwer-
punkte dabei auf Fitness, Life-
style und Nachhaltigkeit gelegt
hatte.

Im Anschluss hatten die Teil-
nehmer des Management Infor-
mation Game noch ausgiebig Ge-
legenheit, mit den Wirtschaftsver-
tretern ins Gesprdch zu kommen
und sich tiber berufliche Voraus-
setzungen und Einstiegsmoglich-
keiten, wie Firmen-Praktika, in
aller Ruhe auszutauschen.



